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Karikatura és rajzfilmfigura rajztanfolyam - Alapok - 1. lecke 2021

Az Alap tanfolyam tematikaja:

1. lecke: Alapok
- altaldnos bevezets tanacsok

- torténelmi hattér, anyagok és eszkdzok, munkatér

- a fej rajzoldsa, alapformak, vezérsikok, a fej alapveté elemei
- elsédleges formak

- fej szarmaztatdsa elsédleges formakbdl

- a nGi fej rajzolasénak alapjai

- hazi feladatok

2. lecke: Formdk
- az alap rajzfilmfigura
- alapformdk, a test felépitése alapformakbol
- az emberi torzs és alapformai
- a végtagok alapformai
- a torzs és a végtagok mozgasai
- érzelmek kifejezése, gesztusok
- hazi feladatok

3. lecke: A figura mozgasban
- alapformdk mozgatasa
- egyensuly, sulypont eltolodasa
- a mozgds mechanikdja - rajzolds |épésrdl [épésre
- a mozgas érzékeltetése, vonalak, ivek
- hazi feladatok A

4. lecke: Kompozicid

- szitudcio tervezés

- panelban rajzolas

- vonaltipusok

- mintazatok, texturak
- hazi feladatok
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Munkatér

A mUivész elsd problémaja a "miterme" vagyis az allandé munkateriletének a kialakitasa.
Talalj otthonodban egy jol megyvilagitott tertletet, ahol barmikor rajzolhatsz anélkil, hogy
barki zavarna. Az egész "studionak" nem kell nagynak lennie, egy 1-2 méteres terllet is
elegendd az elején.

Helyes megvilagitas

A megfeleld megvildgitas nagyon
fontos. Ha lehetséges, akkor ablak
kozelében dolgozz, hogy minél
tobb természetes fényt kapj, mert
ennél latok a szineket a
legtermészetesebbnek. A legjobb
valasztas egy észak felé néz6 ablak
lehet, mivel ez a legstabilabb fény.
De a keleti fekvésU szoba is j6
valasztas, ez egyénfliggd, szoval
ha az ablakod masik iranyba néz,
az se gond, maximum akkor a O A

fényt arnyékoldkkal tudod | —

szabalyozni. A napfényt

,Szabalyozd” eszkdzok kozil a

legjobb a naperny8, mert az nem veszi el téled az 6sszes fényt, hanem szort fényt csinal
neked, ami mellett még kényelmesen lehet dolgozni.

Ejszakai munkavégzéskor vagy s6tét napokon viszont asztali Iampat érdemes beszerezned,
ebbdl is olyant, ami viszonylag stabil fényt ad, nem vibral. Az Ujabb fénycsoves, vagy ledes
lampak megfelelSk erre a célra. Az hogy hideg vagy meleg fény(l lampat/izzot valasztasz, az
téled fugg, milyet szeretsz. Szoktak keverni a kettdt, mindegyikb&l belizemelni, hogy a
természeteshez minél kozelebbi fényt érjenek el, de altaldban inkdbb a meleg fény
lampak a nyerdék.

A mesterséges fényt Ugy kell elhelyezni, hogy ugyanabbdl az iranybdl érkezzen, mint a
nappali fény. Minden fénynek kdzvetlenil a bal oldaladrdl kell érkeznie, ha jobbkezes vagy
(vagy kozvetlenil a jobb oldaladrdl, ha balkezes vagy). Ez nagyon fontos, mivel amit
csinalsz, annak teljes értékilnek kell lennie. Kerild el, hogy a kezed vagy a tested arnyékot
vessen arra, amit rajzolsz.
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keriljenek, illetve abban is, hogy mint térbeli testre tekints az alapformara, ne pedig
kétdimenzidsra. Mint térbeli testen ugyanis minden egyes vonal gérbe vonalként
definidlhatd, azaz ellipszisekként. Az ellipszisek rajzoldsanal viszont Ugyelj arra, hogy sem
csucsos, sem szogletes ne legyen az ellipszised, hanem szép, szabalyos ivekkel rajzold meg
Sket. Altalanos hiba szokott lenni, hogy az ellipsziseket lesarkitjak, ,négyzetesitik”, holott a
szabalyos ellipszisben sehol sincs torés, csakis lagy ivek.

szabdlyos ivei legyenek az ellipszisnek sehol se legyen lesarkitva

A fej elemeinek elhelyezése

Tehat eljutottunk odaig, hogy készen van az alapformank. Eddig még valdban csak egy
lufira hajaz az egész rajzunk, éppen ezért fel kell pakolnunk még néhany dolgot, hogy
emberi arc kinézete legyen. A tovabbi testrészeket (szemek, filek, orr, szaj) az imént
berajzolt kdzépvonal és szemvonal mentén rajzoljuk meg az alabbiak szerint.

szembdl

e ;
'O@'-}QQQ?-}
= NS T
\_/
szemek azonos tavolsagra orr és szaj a kdzépvonalra legvégén a részletek
a kozépvonaltdl szdjzugok szintén egy vonalon
profilbdl

0} ™ 65"

1T N
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Tanulmanyozd, hogy melyik formabdl milyen figurak szilettek! Az itt lathato karakterek
mindegyike félprofilbdl lett megrajzolva, hogy lasd, a kozépvonalnak mekkora szerepe van,
illetve annak is, hogy az iveket kovetnilk kell az egyes testrészeknek.

Sok szabadsag van a karikatura m(fajban, de azért Ggyelni kell arra, hogy sorozatban ne
rajzolj a valdsagtél nagyon elrugaszkodott helyekre a dolgokat, mert el6fordulhat hogy
onnantdl mar a hitelesség is kerllhet veszélybe, ha nam hihetd egy karakter.

AN
Al

= » >

A fej egyéb tartozékai (pl haj) illetve az 6ltdzet (sapka) is mind a forma felszinére keriinek,
tehdt pl a haj nem kerulhet beljebb, mint a fej korvonala.
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Az alapformdk

Kezdjik tehat el6szor azokkal az elemi szerkezeti egységekkel, amik a legmeghatérozébbak
lesznek a késébbi tervezések soran: az alapformakkal. A mellékelt dbra azt a legfontosabb
elvet mutatja be, amelyet az egész lecke soran prébalok hangsulyozni, hogy az emberi test
egyszer(, szilard formakbal all. Az alapformak a testet minimalista tomegekké redukaljak.
Az 6sszes ,zavard” elem, részlet eltlinik ezek utan. A kovetkezé abran minden elemnél
feltlintettem, hogy melyek azok az alapformak, amikkel megjelenithet&ek,
helyettesithet6k, azaz mikhez hasonlit a leginkabb.

A bordakosar felsé része (mellvonal

fej (g6mb felett) inkdbb egy tojas alakhoz hasonlit,

4/vagy tojas alak) mig az az alatti rész egy hengerhez.

Alapvet&en egy kissé ,V” alaku

bordékosér <«——  nyak (henger) ,hengerre”| tudjuk legjobban
(henger ill. gomb\ - megjeleniteni
(lasd a kovetkezd oldalon).

oldalon is latod, a gdmbbdl egy amolyan
,bugyi” forméat krealva a labak

-
b felkar (henger) e .
mellvonal i > p A medence kornyéki rész egysége
j_ \ b / gdmbhdz hasonlit, de ahogy a kovetkez§

~& ) o, kapcsolddasi helyei is adottak lesznek.

A végtagok legvégsé képletei (kéz, labfej,

, ujjak) némileg Osszetettebbek, ott

~' R egyarant megtaldlhatdak a hengeres

',_ = e Sv alkar (henger) formak, illetve a téglatest és a gomb is.

medence 1 L Ezekrdl késébb lesz sz6 Gsszetettebb
(gbmb) voltuk miatt.

Féleg mUivészeti, de pl dekoracids

comb (henger) boItokban{ is lehet kapni fabol !<e§z’ult
/ modellbabut, amelynek a felépitése
nagyban hasonlit arra a rajzra, amin a

testet alapformakbdl raktuk 6ssze,

iziiletek — I L tulajdonképpen annak szemléltetésére
(gobmb) szolgal. Erdemes lehet egy ilyen babut
beszerezned, ami demonstralja neked az

{ egyes mozdulatokat, bedllitasokat a

- mozgathatdsaga révén. Bér azt azért

hozz4 kell tenni, hogy nem tud
mindenféle mozdulatot, de a
|ényegesebb bedllitdsokat le tudod vele
3 \ modellezni, amit majd utana ,mar csak”
L‘ - fel kell 6ltéztetni, széval nagy segitség
lehet a skiccelés fazisaban.

ldbszar (henger)
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Mozdulatok modellezése

Az esetek tobbségében nem szemben all6 testhelyzetekkel taldlkozunk. Az aldbbiakban
statikus mozdulatok kozul néziink meg néhanyat és leredukaljuk a bedllitdsokat
alapformakka.

U168 testhelyzet »

-

Bar a figura Ul, egyszersmind

. P ) tamaszkodik is, az alapformak pedig
U\ ca ennek megfelel6en veszik fel

\ N\ \ / helyzetlket, d6Inek, tdmasztanak,

I \ | nyujtézkodnak.

\ 3 il
\ @ // Figyeld meg az egyes alapformak

iranyait, illetve hogy milyen szogeket

[ S ) zérnak be egymassal. Lathatjuk, hogy

o 7 szinte nincs azonos irdnyu két forma,

\ O ami mozgalmasabbd tehet egy képet,
/ \\A g gy kép

\ 4 ) még ha nincs is benne nagy intenziv
N\ — s mozgas.

Az egyes alapformdk eltlintetésével
(kiradirozasaval) egységessé valik a
feltlet. A mozdulat mégis benne van a
figuraban, ui a ruhadarabok, a

gylir6dések, a hajlott hat és persze a R g P
végtagok mind kdzvetitik a bedllitas = "\\ f /
iranyat. » /

Ha megnézzik az egyes

A szemlél6d6 nem az alapformak irdnyait — irdnyokat, akkor azt
kutatja, mégis az eredetileg felrajzolt ) tapasztaljuk, hogy a
alapformdk meghatérozzak az egész rajz \ Ny hajlott hat irdnya, a
strukturajat és a nézépont attevédik a \\ e : végtagok iranyai, de még
cselekvésre, illetve a kép f a tekintet is egy dologra
informacichordozo szerepére, . AY / . dsszpontosul, méghozz4 az italra.
masodlagos jelentésére. / /! y.Y: Jelenleg nincs keretsztori, ami
| 7 - /\._/ / alapjan tudnank ennek az okat, igy

";/_-‘ / / = akdr magunk is kitaldlhatunk hozza

/__\ E— o egy torténetet, cselekvésre

~— Osztonozve ezzel agyunkat.
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Mozgd alapformak

Most nézzik meg, mi torténik a figurdval mozgas kézben. Kedvenc sportoldnk akcidba
lendll és ennek megfelelen az eddigi statikus testhelyzet teljesen atalakul, minden
testrésze egy egészen mas poziciot vesz fel.

Figyeljuk meg a mozgds soran a megvaltozott alapformadkat és iranyaikat!

Még egy kicsit marasztaljuk emberiinket és miel6tt eldobna a sulyos golyodt, vesslink egy
pillantdst az aldbbi képre! Bar a mozdulat mas, az alapformék nem véltoztak.

//‘ff ‘Iﬂ# .
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Rovidilések

Ha egy targyat egyféle sz6gbdl nézel, akkor azt teljes hosszaban latod. Ha viszont egy
teljesen mas betekintési szogbdl szemléled, ugy tlnik, mintha sokkal révidebb lenne, mint
valdjdban. Ezt hivjuk rovidilésnek.

Nézzik pl az aldbbi 4ll6 figurat. Lathatjuk, hogy megvan mind a 2 laba, mégis ha lelltetjuk,
olyan mintha eltlintek volna a combjai. Hasonlatos a jelenség ahhoz, ha egy csovet
oldalrol nézel el6szor, majd utana kissé elforditva nézel ra. Utdbbi esetben révidebbnek

2o

tlinik, pedig ugyanarrol a cs6rdl van szd. Ugyanez torténik az Gl6 figurdnknal is: a labai
id6kdzben nem tlntek el, csak éppen szembdl latjuk 6ket, ahogyan az elforditott csé

esetében is. ) )

Oj Acsé ,szaja” oldalrdl egészen masként néz ki, keskenyebbnek
tlnik, mint kissé felénk forditva. Ha a csovet teljesen felénk
<« > forditanank, akkor csak a csé szajanak pereme latszana,

A, @ vagyis az egész cs6bdl csupan egy kort lathatnank.
' J ] j

i I / \ [ ‘ \ | Kar rovidiléseinek modellezése -
| \ | A | mindegyik egységre félig ,belelatunk”,

L \ | ’ r ‘\ /‘ ‘ \ igy az egész kar tomzsinek hat. Mivel
44 \ | \ / \ pedig az alkar és a kéz hozzank kozelebb

/ \ 'f \ —— [ = vannak ebben a helyzetben, igy
\ [ \ [ r \ nagyobbnak is latszanak, holott a kar

‘f' \ ‘ |/ | \ [ kinyujtott allapotdban a kéz nem

| | [ ‘ f \‘.‘ [ nagyobb a vallndl, de itt a rovidulések
| \ [ /| 7 o A\ miatt a szemink be lett csapva.

[\ \ / Az Ul6 alak combjai derékszogben
\ | \ / ‘ \ | meghajlottak miutdn ledlt és igy a teljes
| r\ A ‘ feltletére mar nincs ralatasunk, ellenben a

[ J L ‘ i i | |abszarai ugyanolyan hosszuak ,,maradtak”,
P W o | /F') ( ‘.\ ‘ mert azoknak a pozliciéi ngm‘véltoztak.
Ez egyfajta optikai csalddas.
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Ha egy figura mozog, akkor egyensulyat a lefele, felfele, illetve oldalirdnyu erék hatarozzak
meg, igy pl a gravitacid, a tdmaszpontok, a lendulet és egyéb tényezék befolyasoljak. Ezek
mind-mind olyan er6hatasok, melyek eltéritik a figurat normal egyensulyi allapotabdl. A
cselekvés rajzolasa soran mindig tartsd szem el6tt ezeket az eréket és a vele ellentétes
iranyu eréket is.

lendiiletbdl mozgas irdnya

fakado ) c haj irénya kézegellendllas miatt
elleniriny ~ s ‘\\ aj irdnya kozegellendllds mia

) \ e

<
I

Vonatkoztass el most a kép
mondanivalgjatdl (mivel
nincs is ilyen neki) és figyeld
meg a figurak mozdulatainak
irdnyait, azaz a cselekvés
erdit és a vele ellentétes
eréket is.

Néha az ellen-erék apré
dolgokban nyilvanulnak meg
(haj lobogas, fliszoknya
libbenése stb), mégis
nélkuluk kevésbé lenne
mozgalmas egy kép.

tamasztasi
sulyvonal felllet

sulyvonal
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Az itt lathatd rajzok példak arra, hogy a A testtartas is szemlélteti a

latvanyosabb mozgasokban benne levd 1 ’ mozdulat milyenségét, jelen

figurakat is egyensulyba kell helyezni. ( " - ~,' felietben a szé(IIak e’is aé elgyik 1ab
/. elhlzva, ezek is a lendUletet, az

A futé figura példaul épp / er6hatasokat szemléltetik.

elrugaszkodott a /_, - )

talajrél és f .

jelenlegi g 7 Jy 4 _— X

helyzetében a ¢ . _\/ > r o

lendilet ereje  * ¢

miatt nem \ )

billen ki az —

egyensulyabol.

Ilyen és hasonlé tulzott

pdzokat nyugodtan lehet

hasznélni erételjesebb

mozdulatok sordn, amennyit TN
persze ,elbir” a figura illetve a
mozdulatai.

Alul az éppen a roppalyajat leird balerina (
pont a ,repllés” miatt van egyensulyban. mozgds irdnya \
A rajz a fels6 holtpontot mutatja be, tehat mar ) .
elstartolt a talajrdl és a mozgas tovabbi )
részében Ujra ahhoz kozelitene. Amennyiben ot
ezen a ponton tdlhaladt, az eldl levd
ldba a talaj fele kozelit, ellenkezd
esetben csunya vége lenne a
dolognak, széval abban a helyzetben
is egyensulyba kellene 6t

megrajzolni.

Ha ezt a jelenlegi rajzot viszont
megdontenénk barmilyen iranyba, az
mar kibillentené a mostani egyensulyi
helyzetbdl a rajzot, bénté lenne az
egész.

=

lendiletbdl fakadd
ellenirany (haj

tehetetlensége)
_—>

mozgas iranya
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De nézzlk csak ezt a derék embert munka " ) )

.. . . aga a mozgas egy nagy v
k/ozben. Tu/IaJdonkgppen egyetlen mozdulatot mentén tortént, amit a valésigban
latunk a képen: mintha oda lenne ragadva nem latunk, de jelezntink kell itt
kébunkdn keresztil valamihez. Ez lenne 2D-ben, hogy mindenki szamara
legalabbis a kép értelme mozgasvonalak  érthetd legyen a kép.

1kl | . th ial Az iv pedig tulajdonképpen
ne u”' _gY V,ISZ_OT] O,gy J? ezye van egy ellipszis része.
az erékifejtés irdnya és raadasul Kiindulé pontja a
még a cselekvés vége is mozgas kezdete,
jelezve van effektekkel,

végpontja pedig

. . a mozgas
az a képzet tdmad Végge
benniink, hogy itt
valami tortént.

Amig tart a mozgas, minden vonal a Z

cselekvés targya felé mutat (k6bunkd),
majd a cselekvés végén minden
mozgdsvonal attdl elfele/kifele mutat.
Utébbi vonalak nagysaga mennyisége
pedig az elvégzett cselekvés
nagysagara utal, illetve annak
kovetkezményeire.

Azaltal hogy az erét kifejtd

figurank is a levegében van

(lendilet van benne), ezéltal

a cselekedete is felnagyitddik.
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Poziciék a panelban

Egy torténet elmesélését nagyban meghatdrozza a figuraink elhelyezése, bedllitdsa és
testbeszéde. Az aldbbiakban kizarélag erre a nonverbalis eszkdzre helyezziik a hangsulyt, azaz
olyan pozicidkat mutatok be, melyekben szavak nélkil is érthetd a torténet lényege, ezért
sincsenek arcok rajzolva, hogy kizédrélag a mozdulatokra figyelj. Ha jél megrajzolsz egy
mozdulatot, akkor az arc mimikéjanak legfeljebb megerdsit6 szerepe lesz. llletve a szoveg-
buborékok innentdl kezdve mar csak finomitjak a torténetet, esetleg olyan plusz informa-
cidkkal latjak el az olvasdt, amiket csupan testbeszéddel nem tudunk kifejezni.

AN p
i /
\
Két statikus figurat latunk itt, nem Itt mar torténik valami, a bal oldali
mozognak, semmi sem torténik, srac beszél valamit a masiknak. A
sztori sincs mogottik, csupan csak mozdulatai, kezei, el6re délése
lgyesen alldogalnak. arulkodnak a cselekvésérdl.
» <« —> —p

/ \ . I
Bonyolddik a helyzet, a masik is A bal oldali mintha felll kerekedne:
beszallt a , beszélgetésbe”, de mintha testével a masik folé hajolva
nem lenne békés a jelenet: egymasra domindns poziciot vesz fel, a jobb
mutogatdsok, valdszin(leg vitatkoznak. oldali viszont alarendelt poziciét.
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Maradunk még mindig a kilogd részek problémajanal. Az alabbi képeken azt prébalom
szemléltetni, hogy milyen konnyedén el lehet mennitévesiranyba és azember még csak észre
semveszi kdnnyen a hibat.

A kéz megrajzolasanal annyit érdemes eldljaroban tudni a kéz anatémidjardl, hogy az alkar és
a felkar hosszusaga nagyjabdl azonosnak tekinthetd, még ha karikatdra figurardl is van szé
jelen esetben. Magyaran a konyok tulajdonképpen két egyenl6 hosszUsagu részre tagolja az
egész kart. Lathatd az els@ abran, hogy az aranyok e szerint nagyon elmentek és valéjaban a
masodik kép tikrozia valddiaranyokat.

A karndl - bar majd az anatomianal ezt részletesebben is targyaljuk - a kdnydk egyfajta forgd
pontként funkcional, és barmilyen helyzetben is helyezzik el a kart, a kdnyok mindig ,félbe
vagja” a kart. Egyetlen kivétel a rovidiléses eset, amikor nyilvan ez a szabdly nem lehet
érvényes. De az 6sszes tobbiesetben két fél részrél beszélunk.

Ha pl behajlitod a karodat hogy megérintsd a valladat, akkor a csukldéd kb a vall-izilet
magassagaban fog elhelyezkedni, szdval kb hasonld hosszUsagu az alkarod, mint a felkarod.
Altaldban pedig a kett6 kozotti csuklépont, azaz a kénydk nagyjabdl a koldok vonaldban
helyezkedik el. Persze ettél lehet eltérés, f6leg egy karikatura figuranal, de viszonyitasi
pontként a legtobb esetben ez a feldllds hasznalhatd. A konyok helyzete annyiban lehet
lényeges neklink, hogy ha nem vagy biztos az alkar vagy a felkar hosszusagdban, akkor a
koldokhoz viszonyitva a konyok helyzetét valaszt kaphatsz a kar helyes méreteire is.

helytelen helyes
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Lathatjuk, hogy a harom lehet&ség kozil a legérdekesebb felosztas az utolsd, ahol egyfajta
kozéputat taldlunk a teljesen statikus és a bantéan kontrasztos felosztas kozott.
Természetesen a masik kett§ modszer is jo lehet, ha az a célunk, hogy teljesen szimmetrikus
képet alkossunk (1. verzid) vagy éppen a szélsGségeket kihasznalva érjink el egyedi
érzelmeket a képlnkkel (2. verzié). De alapjaiban a harmadik bedllitds az, ami leginkdbb
alkalmas a szemléltetésre anélkil hogy unalmas vagy nyugtalanitd lenne. De hogyan tudjuk
meghatarozni, hol helyezkedjen el a targyunk a képen? Nos, ebben lesz segitséglinkre a
vizualis vagy esztétikai kozéppont.

@ @
A vizualis kdzéppont nem mds, mint az a hely a képen, PA ®
ami leginkdbb megfelel a harmadik verzidnak, azaz a
legharmdnikusabb képfelosztast teszi lehetévé. Egy

kép vizudlis kozéppontjat ugy tudjuk a legegyszer(ib-
ben meghatdrozni, hogy a megrajzolt téglalapunk fels
és oldalso kereteit 6t egyenld részre osztjuk, majd az
egész terlletet 2:3 aranyban felosztjuk. Az igy kapott
flgglleges és vizszintes vonalak metszéspontja adja ki
aképvizudlis kozéppontjat.

vizualis kozéppontok lehetséges helyei

Akkor tudjuk a leg-
tobb érdeklédést ki-
valtani a nézébdl, ha
az adott objektumot
az imént meghataro-
zott vizuadlis kozép-
pontban vagy annak
kozvetlen kozelében
helyezzikel.
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Az igy elhelyezett objektum sokkal tobb figyelmet fog kapni, ezaltal kevesebb egyéb
figyelemfelkelts képieszkdzt kell hasznalnunk, hogy hangsulyozzuk a jelent&ségét.

Tehat miutan megtaldltad a kép esztétikai kdzéppontjat, ezaltal Iétrehoztal egy kiindulo
pontot a munkaterileten beliil. Ne felejtsd el, hogy a képteriileten tobb lehetfséged van az
objektum elhelyezésére: 6sszesen nyolc kilonb6zé ilyen pont van, attol figgben, hogy
fektetett vagy allitott téglalapot hasznalunk. Ezeknek az esztétikai kozéppontoknak
barmelyike felhasznalhatd, attol figgben, hogy a téma melyiket igényli. Ugyanakkor ezek
kozil csak az egyiket szabad hasznalni egy képen belll a f6 targy elhelyezéséhez.

Azt is szem el6tt kell tartani, hogy az objektumot nem pontosan az esztétikai kdzéppont folé
kell helyezni, hanem hasonld aranyban, mint amilyen aranyban van a kozéppont a kerethez
viszonyitva. A jol elhelyezett f6 objektum ezutan magnesként vonzza a tekintetet, kellemes,
nyugtato esztétikai érzéseket kelt a nézében.

Az aldbbi abrakon néhany példan keresztll lathatjuk, hogy a tdrgyakkal hogyan tudjuk
felosztani a teret. Természetesen rossz megoldas nem létezik, hiszen lehet hogy a kép pont
egy olyan elrendezést kivan meg, ami amugy nem lenne ,,szabalyszer(”, ugyanakkor a témdja
miatt mégis szlikségszer(iaz adott kontextusban.

Jobb elrendezés.
Kellemesebb a hatés
azéltal, hogy a nagy
kor kertlt a kozép-

pontba és takarasba
helyeztlink egy masik
kort.

Nem tul jé elrendezés.
Nincs esztétikai
kozéppont, a targyak
egymast érintik, az
egész kép furcsa érzést
valt ki.

3 ORA VIDEO
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Amennyiben tetszett ez a bemutatd anyag és szeretnél
jobban elmélyedni a témaban, akkor kattints az alabbi
linkre, ahol a tanfolyam teljes anyaga megvasdrolhatd:

¥

Karikattra és Rajzfigura ALAPOK tanfolyam teljes verzid

www.norbertho.hu


https://norbertho.hu/webshop/karikatura-rajzfigura-rajztanfolyam-kezdoknek-alapok-1/

	Page 1
	Page 2
	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4

